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Rok szkolny 2010/2011
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Nr programu dopuszczonego prze MENiS: 3703/SZ, LZ, SP/MEN 1997.05.12

Kryteria zwiazane z poziomem wymagan.

Zapamigtywanie wiadomosci Wymagania konieczne (K)
Zrozumienie wiadomosci Wymagania podstawowe (P)
Stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych Wymagania rozszerzajace (R)

Stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych Wymagania dope®niajace (D)

Tresci, ktore wykraczaja poza wymagania edukacyjne | Wymagania wykraczajace (W).
wynikajgce z programu nauczania

1. konieczne (K) — obejmuje wiadomosci umozliwiajace kontynuowanie nauki na danym szczeblu nauczania,
stosowania wiadomosci w sytuacjach typowych tzn. : zna pojgcia, terminy, prawa zasady, reguly, tresci
naukowe, zasady dzialania (potrafi je nazwaé, wymienié, zdefiniowa¢ wyliczyé, wskazac¢), ma elementarny
poziom rozumienia tych wiadomosci i nie powinien ich myli¢ miedzy soba,

2. podstawowe (P) — obejmuje wiadomosci, umiej¢tnoscei stosunkowo tatwych do opanowania, uzyteczne w
zyciu codziennym tzn.: potrafi przedstawi¢ wiadomos$ci w innej formie niz je zapamictal, potrafi wyttumaczy¢
wyjasnic, strescic¢, zroznicowac, zilustrowa¢ wiadomosci, interpretowac je i uporzadkowac,

3. rozszerzajace (R) - obejmuje wiadomosci, umiej¢tnosci o $rednim stopniu trudnosci, (pogliebione i
rozszerzone w stosunku do wymagan podstawowych), przydatne, ale nie niezb¢dne w pracy zawodowej tzn.:
opanowanie umiejetnosci praktycznego postugiwania si¢ wiadomos$ciami wedtug podanych mu wzorow (potrafi
zadanie rozwigzaé, zastosowaé, porownac, sklasyfikowaé, okresli¢, obliczy¢, skonstruowaé, narysowac,




scharakteryzowac, zmierzyc¢, zaprojektowac, wykresli¢), umie stosowaé wiadomosci w sytuacjach podobnych do
¢wiczen

4. dopelniajace (D) — obejmuje wiadomosci i umiej¢tnosci trudne do opanowania, tworcze naukowo,
specjalistyczne zawodowo, stanowigce rozwinigcie wymagan rozszerzajacych, moga wykracza¢ poza program
nauczania, tzn.: opanowanie przez ucznia umiejetnosci formulowania probleméw, dokonywania analizy i
syntezy nowych zjawisk (potrafi udowodni¢, przewidzie¢, oceniaé, wykry¢, zanalizowaé, zaproponowac,
zaplanowac), umie formutowaé plan dziatania, tworzy¢ oryginalne rozwigzania.

Kryteria wymagan na poszczegdlne oceny

e dopuszczajacy wymagania konieczne K
e dostateczny wymagania podstawowe K+P
e dobry wymagania rozszerzajace K+P+R
e bardzo dobry wymagania dopelniajgce K+P+R+D
e celujacy wymagania wykraczajace K+P+R+D+W
Tresé Wymagania
edukacyjne

URZADZENIA TECHNIKI KOMPUTEROWEJ

Wyjasni¢ zasady bezpiecznej pracy z komputerem

Stosuje regulamin pracowni komputerowejK

Wymienia poszczegolne czgsci zestawu komputerowegoK

Definiuje pojecie pamigci komputeraK

Rozréznia urzadzenia wejsciowe: mysz, trackball, skaner, modemK
Stosuje klawiaturg do pisania tekstuK

Definiuje pojecia: monitor, drukarka, ploterK

Wymienia zastosowania komputeréw w zyciuP

Wyjasénia pojecia: informatyka, przestgpczos¢ komputerowa, wirus komputerowyP
Wyjasnia pojecie sieci komputerowejP

Wymienia rodzaje pamigci wewnetrznej komputera (ROM, RAM)P
Stosuje myszke¢ do wydawania polecenP

Podlacza urzadzenia do gniazdP

Wyjasnia znaczenie poszczegélnych klawiszy na klawiaturze, shuzacych do pisania
tekstuP

Stosuje funkcje klawiszyP

Wyjasénia do czego stuzg poszczegodlne urzadzenia wyjscioweP
Podltacza monitor i drukarke do komputeraP

Wyjasnia zagrozenie wirusow komputerowych i jak sa przenoszoneR
Wyjasnia co uwazamy za przestgpczos¢ komputerowaR

Objasnia pojecia: jednostka centralna, urzadzenia wejscia i wyjsciaR
Wyjasnia pojecie procesor, CPUR

Omawia budowg¢ wewnetrzng komputera: ptyta gltéwna, dysk twardy, karta graficzna,
karta dzwigkowaR

Omawia pami¢é zewngtrzng i wewngtrzngR

Omawia typy pami¢ci RAM oraz uktadyR

Wyjasnia zastosowanie poszczegdlnych urzadzen wejsciowychR
Stosuje poszczegolne klawisze do poprawnego napisania tekstuR
Charakteryzuje poszczego6lne rodzaje drukarekR

Zmienia rozdzielczo$¢ karty graficznejR

Omawia sposoby ochrony przed wirusamiD
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Rozréznia typy sieci komputerowych w zaleznosci od rodzaju potaczenia komputeréwD

Wyjasénia znaczenie procesoraD

Wyjasénia pojecia: bit, bajtD

Instaluje myszkeD

Instaluje skaner D

Nazywa poszczegodlne grupy klawiszy na klawiaturzeD

Wyjasnia znaczenie poszczegdlnych grup klawiszyD

Wyjasnia pojecia: rozdzielczo$¢ monitora, pixelD

Instaluje drukarkeD
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SYSTEM OPERACYJNY

Wiacza komputerK

Stosuje myszke w operowaniu oknemK

Zaktada folderyK

Otwiera i folderyK

Wktada dyskietkeK

Zapisuje na dyskietkeK

Zaktada pliki K

Otwiera plikiK

Wktada dyskietkeK

Zapisuje na dyskietkeK

Uaktualnia kalendarz i czas systemowyK

Stosuje kalkulatorK

Wriacza odtwarzacz CD i multimedialny K

Stosuje regulacje glosnosci K

Wykonuje rysunki przy uzyciu dostgpnych narzgdzi z przybornikaK

Wyjasnia co to jest system operacyjny P

Nazywa elementy okna windows P

Uzytkuje okna dialogowe, np. lista opcji, pole wyboruP

Wyjasnia pojecie folderu i podfolderu P

Kopiuje, usuwa, zmienia nazwe, przenosi foldery wykorzystujagc PASEK MENU i metodg
przeciggania prawym przyciskiem myszki P

Wykonuje strukture katalogu P

Wyjasnia pojecie plikuP

Kopiuje, usuwa, zmienia nazwe, przenosi pliki wykorzystujac PASEK MENU i metode
przeciggania prawym przyciskiem myszki P

Wykonuje formatowanie dyskietki P

Wykonuje nowa konfiguracj¢ ekranuP

Formatuje liczby, walutg, date, i czasP

Dostosowuje klawiaturg do potrzeb uzytkownika P

Stosuje podglad schowkaP

Stosuje zmiany koloru podstawowego i koloru ttaP

Otwieranie i zapisuje plikiP

Wymienia systemy operacyjneR

Rozroéznia systemy operacyjneR

Stosuje klawiatur¢ do wydawania polecenR

Wykorzystuje system pomocy R

Wykonuje operacje na folderach przy uzyciu menu podrgcznego i klawiaturyR

Tworzy skroty do folderow R

Omawia prace w Eksploratorze WindowsR

Wykonuje operacje na plikach przy uzyciu menu podrgcznego i klawiatury R

Tworzy skroty do plikow R

Omawia prace w Eksploratorze WindowsR

Okresla pojemno$¢ zapisanego plikuR

Stosuje dzwigk towarzyszacyR

Stosuje ScanDisk R

Stosuje defragmentator dyskow R

Kopiuje i przenosi rysunki lub jego fragmentyR
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Wymienia znaki globalne: *, 7D

Stosuje klawiatur¢ do wydawania polecenD

Okresla sciezke dostepu do folderu D

Wykrywa $ciezke dostepu do folderu za pomoca aplikacji Znajdz D

Wykonuje operacje na folderach w Eksploratorze WindowsD

Definiuje pojecie atrybutu D

Okresla sciezke dostepu do pliku D

Okresla sciezke dostepu za pomoca znakow globalnychD

Okresla Sciezke dostepu do pliku za pomocg aplikacji Znajdz D

Wykonuje operacje na plikach w Eksploratorze WindowsD

Modyfikuje menu Start D

Modyfikuje pasek zadanD

Wykonuje kopie zapasowe D

Wykonuje dyskietke systemowaD

Wstawia wykonany przez siebie rysunek jako tapete D

Wyjasnia r6znice w zapisie mapa bitowa 16-kolorowa, 256-kolorowa, 24- bitowaD
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PODSTAWY EDYCJI TEKSTU

Wykorzystuje pasek menu i pasek narzedzi K

Stosuje polskie czcionki K

Stosuje duze i mate litery Stosuje klawisze DELETE, BACKSPACE, ENTER\

Stosuje klawisz CAPS LOCKK

Zaznacza fragment tekstu przy uzyciu myszkiK

Stosuje powigkszenie czcionkiK

Stosuje pogrubienie, pochylenie i podkreslenie czcionki z paska narzedziK

Stosuje wyrownywanie tekstuK

Stosuje wyliczanie i numerowanie korzystajac z paska narzedziK

Wypehia tabele K

Stosuje wyrownanie tekstu K

Stosuje: duze litery, mate litery, akapityK

Stosuje wyrownanie tekstu K

Stosuje polecenia: wytnij, kopiuj wklej K

Wiacza program skanowaniaK

Wybiera opcj¢ skanowania tekstu K

Wykorzystuje program OCR K

Wyjasénia do czego stuzy skaner K

Wyjasnia podstawowe elementy okna Word’aP

Wyjasnia pojecie dokumentu P

Zapisuje plik do folderu P

Wykorzystuje podglad wydruku P

Stosuje znaki typu: !, %, & P

Wprowadza symbole do tekstu P

Zapisuje plik do folderu P

Zapamietuje $ciezke dostepu P

Otwiera napisany plik z dowolnego poziomuP

Stosuje klawisze i kombinacje klawiszy kasujacych P

Stosuje klawisze i kombinacje klawiszy do przemieszczania punktu wstawianiaP

Zmienia rodzaj i kolor czcionki P

Stosuje wyroznienie tekstu przy pomocy koloru z paska narzgdziP

Zmienia wielkos¢ liter w napisanym tekscie P

Stosuje sposoby robienia wcigé i wysunigé P

Zna pojecie tabulatoraP

Rozrdznia tabulatory domyslne i specjalneP

Stosuje tabulatory domys$IneP

Stosuje wyliczanie i numerowanie korzystajac z menu Format P

Stosuje obramowanie tekstu i akapituP

Stosuje obramowanie strony P

Wyszukuje w pomocy potrzebnych haset P
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Stosuje NAGLOWKI I STOPKI P

Projektuje tabeleP

Wstawia 1 usuwaP

Wiersze 1 kolumnyP

Drukuje dokumentP

Wstawia rysunki z ClipArt lub z pliku P

Stosuje NAGLOWKI I STOPKI P

Wykorzystuje podglad wydruku P

Stosuje NAGLOWKI I STOPKIP

Okresla sciezke dostepu do serweraP

Zaznacza fragment tekstu lub rysunek z ptyty CD i kopiuje do edytora tekstuP

Zapisuje dokumenty na dysku w formacie: tif, doc, txt, jpgP

Formatuje skanowany tekst P

Projektuje tabeleP

Przygotowuje dokument WORD do edycji korespondenc;ji seryjnejP

Wykonuje wydruk korespondencji P

Wybiera nowy sposob ustawienia strony R

Wiacza nowe paski narzedziowe R

Definiuje pojecie SIEROT oraz WDOWYR

Definiuje pojecie akapitu R

Otwiera plik z poziomu programu WordR

Zaznacza fragment tekstu przy uzyciu klawiatury R

Stosuje klawiaturg do poruszania si¢ po tekscie R

Stosuje animacje R

Zmienia rodzaj podkreslenia R

Stosuje odstepy pomiedzy wierszami R

Kopiuje i1 przenosi tekst przy uzyciu Schowka (kombinacjami klawiszy, z menu
porecznego, z menu Edycja) R

Stosuje tabulatory specjalne R

Obramowuje i cieniuje tekst i akapit R

Rozréznia krawedzie: ramka, cien, 3-W R

Kopiuje z pomocy tekst do EDYTORA TEKSTU R

Stosuje ZNAJIDOWANIE I ZAMIANA R

Stosuje formatowanie czcionkiR

Woyjasnia znaczenie roznych symboli kursora R

Scala i dzieli komorki R

Sortuje dane w tabeli R

Obramowuje komorki i tabele R

Planuje formatowanie WORDART i ClipArt R

Stosuje formatowanie czcionki R

Wykonuje ustawienie strony do wydruku R

Wykonuje drukowanie dokumentu R

Wykonuje ustawienie strony do wydruku R

Zapamietuje i rozpoznaje nazwe programu obstugujacego skanerR

Zapamietuje i rozpoznaje nazwe programu rozpoznajacego tekstR

Zapamietuje nazwe programu zapisujgcego rysunki, zdjecia R

Korzysta z korespondencji seryjnej R

Wprowadza nowe rekordy do tabeliR

Wyjasnia znaczenie zapisu dokumentu rozszerzeniem: doc, dot, html, wps D

Wykorzystuje tworzenie nowych paskow narzedzi z polecenia DOSTOSUJ D

Proponouje zasady pisania tekstow w cudzystowie, nawiasie, sposob uzycia myslnika
stosowane przez autokorekte programu WORD D

Omawia rozne sposoby zapisywania i otwierania dokumentowD

Wyjasnia roéznice w Zapisz i Zapisz jako D

Zaznacza fragment tekstu szybkimi sposobami przy uzyciu myszki i klawiaturyD

Stosuje indeksy dolny i gorny D

Stosuje odstepy miedzy znakami D

Rozroznia i wykorzystuje pojecie kapitaliki i wersaliki D
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Rozréznia style tekstu D

Proponuje nowe ustawienia stylow D

Wyjasnia pojgcie Formatowania akapituD

Planuje  formatowanie akapitu wykorzystujac odpowiednie narzedzie (FORMAT-
AKAPIT) D

Rozréznia korzysci kopiowania i przenoszenia metoda przenies¢ i upusé oraz przy uzyciu
Schowka D

Proponuje zmian¢ potozenie tabulatora domyslnego D

Proponuje nowe ustawienia do wypunktowania i numerowania D

Wykonuje niestandardowe obramowanie D

Stosuje automatyczny SPIS TRESCI D

Stosuje formatowanie stylu D

Wyjasnia pojecie ,,twardy” i ,,migkki” koniec strony D

Wstawia ,.twardy” i ,,mi¢kki” koniec strony D

Planuje formatowanie tabeli D

Stosuje formatowanie stylu D

Stosuje formatowanie akapitu D

Stosuje formatowanie stylu D

Stosuje formatowanie akapitu D

Proponuje ustawienie zawansowanych opcji na skanerze D

Wyjasénia r6znicg pomigdzy zapisem w formacie tif, doc, txt, jpg D
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PODSTAWOWE WIADOMOSCI O PROGRAMIE EXCEL

Zapisuje plik do folderuK

Wyjasnia pojecie komorki K

Otwiera plik z poziomu programu EXCEL P

Wyjasnia pojecie adresu komorek P

Woyjasnia znaczenie roznych symboli kursora P

Wymienia sposoby kopiowania i przenoszenia P

Stosuje metody kopiowania i przenoszenia P

Zaznacza komorki P

Stosuje formatowanie czcionki, obramowania komorki P

Wyjasnia pojecie formuty P

Wymienia podstawowe dzialania matematyczne i podaje ich symboleP

Stosuje adres wzgledny P

Stosuje adres bezwzglednyP

Stosuje kreator funkcji przy pomocy nauczycielaP

Stosuje wykres do analizy danychP

Projektuje ustawienie strony P

Stosuje SOLVER do rozwigzywania zadan przy pomocy nauczyciela P

Wyjasénia pojgcie sumy czgsciowej P

Wykonuje podsumowanie przy pomocy nauczyciela P

Wyjasnia pojecie tabeli przestawnej P

Projektuje tabele przestawng przy pomocy nauczyciela P

Stosuje formularz do wypehienia bazy danych P

Stosuje AutofiltrP

Wyjasénia pojgcie zeszytu i arkusza R

Wybiera paski narzedziowe R

Wyjasnia pojecie bloku R

Wyjasénia pojecie LISTA WPISOW R

Wykonuje nowg liste wpisow R

Stosuje formatowanie LICZBY: liczbowe, walutowe, daty, procentowe, utamkowe,
tekstoweR

Stosuje wyrownanie tekstu w komorce R

Stosuje podstawowe dziatania matematyczne do pisania prostych formut R

Wyjasénia dzialanie AUTOSUMY R

Wyjasnia na czym polega adresowanie komorek R

Stosuje adres mieszany R
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Stosuje samodzielnie kreator funkcji R

Stosuje funkcje: matematyczne, wyszukiwanie adresu, daty i czasu R

Wykorzystuje kreator wykreséw do doktadnego opisu wykresu R

Projektuje ustawienie marginesuR

Projektuje ustawienie stopki i naglowka R

Stosuje SOLVER do samodzielnego rozwigzywania zadan R

Wykonuje podsumowanie przy uzyciu sumy czesciowej R

Projektuje samodzielnie tabele przestawng R

Stosuje polecenie ZnajdZ do wyszukiwania danychR

Planuje nowe ustawienia wedtug OPCJI D

Zapamietuje potozenie wazniejszych narzedziD

Wyjasnia r6znice w zapisie dokumentoéw z rozszerzeniem: xIs, html, wks D

Planuje nowe ustawienia paska narzedzi za pomocg opcji Dostosuj D

Wyjasénia na czym polega formatowanie liczb, czcionki, wyrdwnanie D

Wyjasnia na czym polega formatowanie niestandardowe D

Wyjasénia na czym polega AutoformatowanieD

Analizuje poprawnos¢ napisania formut D

Wyjasnia rodzaje i znaczenie adresowania mieszanegoD

Stosuje kopiowanie z adresowaniem mieszanym D

Wymienia rodzaje zainstalowanych funkcjiD

Stosuje funkcje: finansowe, tekstowe, logiczneD

Dodaje do wykresu nowga seri¢ danych D

Stosuje formatowanie wykresu przy uzyciu kreatora D

Wyjasnia co to jest obszar wydrukuD

Proponuje obszar wydruku D

Ocenia korzysci z zastosowania SOLVERA do rozwigzywania zadanD

Rozwigzuje problem z tworzenia sum posrednich uzywajac funkcji: suma, licznik, max,
min, $rednia, iloczyn D

Analizuje zestawienie na podstawie sumy czgsciowej D

Zmienia funkcje i1 sposob wyswietlania danych w tabeli przestawnejD

Wykorzystuje filtr do wyszukiwania danychD
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PODSTAWOWE WIADOMOSCI O PROGRAMIE ACCESS

Zapisuje plik do folderu K

Wypeia nazwy p6l w TABELI z widoku projekt K

Usuwa wypehione pola K

Wypehnia pola kwerendyK

Wykorzystuje kreator formularzy K

Wypehnia formularz K

Wyjasnia co to jest formularz K

Wyjasnia co to jest raport K

Drukuje raport K

Wykorzystuje kreator raportu K

Otwiera plik z poziomu programu ACCESS P

Wyjasnia pojecic TABELL, KWERENDY, RAPORTU P

Wypehnia typy danych z widoku projekt TABEL P

Wypehi¢ miejsce na opis pola P

Wyjasnia co to jest rozmiar pola P

Przelacza z projektu na arkusz danych P

Tworzy¢ relacje P

Usuwa relacje P

Wyjasnia co to jest klucz podstawowy P

Wyjasnia co to jest klucz obcyP

Wykonuje kwerendg z widoku projekt P

Otwiera kwerendg¢ z widoku arkusz danych P

Wyjasnia co to jest podformularz P

Otwiera formularze w widoku projekt P

Wyjasnia co to sg pola formularza P
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Wyjasnia co to jest uktad formularza P

Wyjasnia co to jest styl formularzaP

Stosuje nagtowek i stopke P

Wyjasnia co to jest nagtéwek i stopka raportu P

Otwiera raport w widoku projektP

Wyjasnia co to jest nagtéwek i stopka raportu P

Stosuje nagtowek i stopke P

Wyjasénia pojgcie OTWORZ, PROJEKT, NOWY R

Wybiera paski narzedziowe R

Wyjasnia co to jest autonumerowanie R

Ustawia format pola R

Tworzy kaskadowe usuwanie rekordow R

Wykonuje kwerend¢ wyszukujaca R

Wykonuje kwerend¢ parametryczng R

Usuwa formanty R

Wyjasnia co to sg formanty R

Wyjasnia co to jest zrodto formularza R

Usuwa formanty R

Wyjasnia co to jest lista pol R

Okresla zrédia formantu i formularza R

Okresla zrodta formantu i raportu R

Planuje listg pol R

Planuje ustawienie wlasciwosci raportu R

Stosuje warunek dziatania makra R

Stosuje akcje dziatania makra R

Planuje nowe ustawienia wedtug OPCJI D

Pamigta potozenie wazniejszych narzedziD

Wyjasnia réznicg w zapisie dokumentoéw z rozszerzeniem: mdb D

Ustawia maske wprowadzajacg D

Wyjasnia co to jest indeksowanie D

Wyjasnia co to jest relacja D

Wyjasnia co to sg wigzy integralnosci D

Wymienia typy sprzezenia D

Wyjasnia typy sprzezenia D

Tworzy wiezy integralnosci D

Tworzy kaskadowsa aktualizacj¢ polaD

Wyjasnia dziatanie kwerendy wyszukujacejD

Wyjasnia dzialanie kwerendy parametrycznej D

Wyjasnia co to jest konstruktor wyrazenD

Identyfikuje kwerende wyszukujaca D

Identyfikuje kwerende parametryczng D

Wyjasnia co to jest formularz zwigzany i niezwigzanyD

Wymienia rodzaje formantow D

Dodaje nowe formanty i planuje ustawienie ich wiasciwosci D

Okresla wlasciwosci poszczegolnych formantéw D

Okresla whasciwosci raportu D

Dodaje formanty i planuje ustawienie ich wtasciwosci wyjasnia pojecia: nazwa makra,
warunek, akcja D

Wyjasénia znaczenie argumentow D
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OPROGRAMOWANIE CAD (SOLID EDGE)

Prezentuje poszczegdlne moduty programu Solid EdgeK

Wykonuje podstawowe polecenia modelowania brylowegoK

Definiuje profileP

Nadaje relacjeP

Przedstawia funkcje modelowania brylowegoR

Wykonuje operacje przez przekrojeR

Wykonuje wyciggniecie po krzywejR
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Wykonuje operacje po linii srubowejR

Modeluje czegsci w kontekscie zespotuD

Opracowuje dokumentacje 2 D na podstawie rzutow przestrzennych
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PODSTAWOWA OBSLUGA EDYTOROW GRAFICZNYCH

Przedstawia podstawowe pojgcia i1 problemy zwigzane z przetwarzaniem plikow
graficznychK

Przeksztalca proste obrazyP

Skanuje i montuje obrazR

Tworzy grafike przeznaczong do serwisow internetowychD

Konfiguruje podstawowe parametry kompresji obrazuD
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