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Dziat

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

Karta dzwiekowa

e Charakteryzuje diwiek i

omawia wtasciwosci
dzwieku

e Wymienia rodzaje kart
dzwiekowych

e Wymienia gniazda karty
dzwiekowej i je omawia

e Wymienia podziat
komputerowych zestawdw
gtosnikowych

e Charakteryzuje dzwiek
cyfrowy

e Omawia parametry
dzwieku cyfrowego

e Omawia standardy
dzwieku przestrzennego.

e Omawia budowe i
funkcje karty dzwiekowej
e Charakteryzuje
wtasciwosci dzwieku
przestrzennego

e Omawia kryteria jakosci
gtosnikow

e Opisuje schemat
blokowy karty dZzwiekowej
e Charakteryzuje
wielokanatowy dzwiek
przestrzenny w
wykorzystywanych w
grach.

Karty grafiki i monitory

e Wymienia rodzaje kart
grafiki

e Charakteryzuje
przeznaczenie kart
graficznych  w  systemie
komputerowym

e Wymienia tryby karty

graficznej i opisuje jeden z
nich

e Wymienia rodzaje
akceleracji karty graficznej
e Wymienia rodzaje

interfejsdw API

e Charakteryzuje
tendencje rozwojowe kart
grafiki

e Charakteryzuje rodzaje
monitoréw
e Dokonuje kryteriéw

e Omawia elementy
znajdujgce sie na karcie
graficznej

e Omawia prace karty
graficznej w trybie
tekstowym

e Charakteryzuje grafike
2D

e Instaluje sterowniki
dedykowane dla karty
graficznej

e Charakteryzuje Interfejsy
API

e Omawia budowe i
zasade dziatania monitora
CRT

e Charakteryzuje procesor
graficzny

e Omawia konwerter
cyfrowo-analogowy

e Omawia prace karty
graficznej w trybie EGA,
VGA

e Charakteryzuje grafike
3D

e Konfiguruje karte grafiki
e Omawia budowe i
zasade dziatania monitora
LCD

e Dokonuje poréwnania
monitoréw CRT z panelami
LCD

* Wykonuje przeliczenia w
zaleznosci od ilosci pamieci
RAM w karcie graficznej

® Wyjasnia na podstawie
schematu dziatania
przetwornika zasade
dziatania konwertera

e Omawia schemat
blokowy karty graficznej

o Wyjasnia zasade
dziatania na schemacie
blokowym karte
akceleratorowg i procesora
graficznego

e Charakteryzuje
komunikacje z monitorem
ztacza D-SUB, DVI

e Widzi réznice miedzy
certyfikatami i

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza
wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania, a ponadto
spetnia jeden z
podpunktow:

e Twoérczo rozwija whasne
uzdolnienia i
zainteresowania

e Uczestniczy w zajeciach
pozalekcyjnych

e Pomystowo i oryginalnie
rozwigzuje nietypowe
zadania

e Bierze udziat i osigga
sukcesy w konkursach i
olimpiadach z wiedzy
informatyczne;.




wyboru monitora -
rozdzielczo$é, czas reakcji,
katy widzenia,
czestotliwos¢ odswiezania.

oznaczeniami monitorow
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Zasilanie i chtodzenie
komputera

e Wyrdznia rodzaje
zasilaczy

e Widzi rdznice pomiedzy
zasilaczem standardu AT a
zasilaczem ATX

e Rozréznia tacza
stosowane w zasilaczach

e Wymienia zastosowanie i
przeznaczenie zasilaczy
UPS

e Charakteryzuje odmiany
zasilaczy UPS
e Wymienia

zasilaczy UPS
e Charakteryzuje metody
zmniejszania hatasu przez

parametry

e Omawia zasade dziatania
zasilacza
transformatorowego

e Omawia tacza zasilania w
zasilaczach —SATA, AUX,
ATX 12V, ATX 2.0, PCI-
Express 6 pin

e Omawia zasade dziatania
zasilacza Line — interactive
e Charakteryzuje
parametry zasilaczy UPS —
e Charakteryzuje gtéwne
zrédta hatasu w zestawie
komputerowym

e Charakteryzuje rodzaje
obuddéw ze wzgledu na

e Omawia zasade dziatania
zasilacza impulsowego

e Potrafi scharakteryzowa¢
kolejne wersje standardu
ATX ze wzgledu na
zastosowane tacza.

e Zasada dziatania
zasilaczy off-line

e Charakteryzuje
zaawansowane metody
zmniejszania emisji hatasu
e Wymienia kryteria
doboru obudowy

e Dokonuje doboru
technicznego zasilacza

e Omawia schemat
zasilacza impulsowego i
transformatorowego
eOmawia najczestsze
awarie zwigzane z
dziataniem zasilacza

e Omawia zasade dziatania
zasilaczy on-line

Urzadzenia peryferyjne

jednostke centralng ptyte gtéwna

e Wymienia rodzaje

obudow

e Wyrdznia rodzaje | ¢ Omawia budowe e Omawia budowe myszy |e Charakteryzuje zasade

urzadzen peryferyjnych

e Potrafi scharakteryzowac
zasade dziatania
klawiatury, myszki

fizyczna klawiatury

e Charakteryzuje sposoby
podtaczenia do komputera
klawiatury

e Wyrdznia rodzaje myszy:
kulkowa, optyczna,
laserowa

e Charakteryzuje interfejsy
myszy komputerowej

e Omawia zasade dziatania
tabletu graficznego.

dziatania Trackballa,
trackpoint-a, touchpada

o Wyjasni¢ zasade
dziatania klawiatury i
urzadzen wskazujgcych.

o Wyjasni zasade dziatania
drukarki: atramentowej,
igtowej i laserowe;j.

e Charakteryzuje budowe i
zasade dziatania skanera

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza
wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania, a ponadto
spetnia jeden z
podpunktow:

e Twoérczo rozwija whasne
uzdolnienia i
zainteresowania

e Uczestniczy w zajeciach
pozalekcyjnych

e Pomystowo i oryginalnie
rozwigzuje nietypowe
zadania

Bierze udziat i osigga
sukcesy w konkursach i
olimpiadach z wiedzy
informatyczne;.

Sieci komputerowe

e Potrafi scharakteryzowac
pojecie sieci

o Potrafi oméwic fizyczne
topologie sieci

e Potrafi scharakteryzowa¢
wyposazenie sprzetowe

o Potrafi wymienié i
charakteryzowad transfer

Ocene te otrzymuje
stuchacz, ktérego wiedza




komputerowe;j

o Potrafi wymienic i
scharakteryzowa¢ rodzaje
sieci komputerowej ze
wzgledu na wielkos¢

o Potrafi wymienic i
scharakteryzowa¢ rodzaje
medium transmisyjnego

e Potrafi scharakteryzowac
koncentratory i
przetgczniki sieci Ethernet
e Charakteryzuje pojecia
modem analogowy, ISDN
oraz podaje réznice miedzy
nimi

e Wymienia réznice
miedzy technologiami
dostepu do Internetu.

komputerowe;j

o Potrafi wymienié i
scharakteryzowac ztacza
stosowane w kartach
sieciowych

o Potrafi wskaza¢ réznice
miedzy przewodem
skrolowanym a
nieskrosowanym

o Potrafi scharakteryzowadé
najpopularniejsze
protokoty sieciowe

e Charakteryzuje
podstawowe elementy
modemu

e Charakteryzuje
technologie DSL

e Charakteryzuje
potaczenia satelitarne

sieci komputerowych

e Potrafi wymienic
kolejnos¢ przewoddw w
skretce transmisyjnej,
standardu EIA/TIA T568A i
EIA/TIA T568B

o Potrafi oméwic
standardy sieci
bezprzewodowych.

e Charakteryzuje zasade
dziatania modemu

o Wskazuje réznice miedzy
technologia DSL a xDSL

e Charakteryzuje
technologie CATV

dwdch danych w trybach
predkosci,

e Charakteryzuje
Swiattowody ze wzgledu na
ilos¢ jednoczesnie
przesytanych promieni
Swietlnych

e Charakteryzuje osprzet
sieci bezprzewodowych

e Wyrdznia standardy
modemow analogowych.
e Charakteryzuje telefonie
komorkowg GPRS, EDGE,
3G, HSPA

Montaz, rozbudowa,
konserwacja i diagnostyka
komputera klasy PC

e Zna zasady bezpiecznego
obchodzenia sie ze
sprzetem komputerowym

e Zna rodzaje zagrozen
podczas pracy ze sprzetem
komputerowym

e Charakteryzuje
odpowiednie elementy do
czyszczenia sprzetu
komputerowego.

e Charakteryzuje narzedzia
stuzace do rozbudowy i
pomiaru sprzetu
komputerowego

® Wie w jaki sposdb
konserwuje sie sprzet
komputerowy.

e Sprawnie postuguje sie
dokumentacja techniczna
podczas montowania ptyty
gtéwne;j

o Potrafi zdiagnozowac
typowe usterki sprzetu
komputerowego

e Bez pomocy nauczyciela
potrafi zamontowad
odpowiednio wszystkie
urzadzenia wchodzgce w
sktad jednostki centralnej
o Potrafi skonfigurowaé w
BIOS-ie odpowiednie
mechanizmy przy
podtaczaniu dysku
twardego

e Potrafi naprawié przy
uzyciu odpowiednich
narzedzi w systemie
komputerowym
podzespoty sprzetu
komputerowego
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wykracza poza
obowigzujacy program
nauczania, a ponadto
spetnia jeden z
podpunktéw:

e Twoérczo rozwija whasne
uzdolnienia i
zainteresowania

e Uczestniczy w zajeciach
pozalekcyjnych

e Pomystowo i oryginalnie
rozwigzuje nietypowe
zadania

e Bierze udziat i osigga
sukcesy w konkursach i
olimpiadach z wiedzy
informatyczne;.




