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Przedmiotowy system oceniania

Zatacznik nr.7

Dzial

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Celujacy

Projekcje multimedialne

o Uczen wybidrczo zna
przepisy BHP i regulamin
szkolnej pracowni
komputerowe;j

o potrafi wymienic i krétko
opisa¢ podstawowe
programy wspomagajgce
nauke — publikacje
elektroniczne,

e potrafi korzystac
przynajmniej z jednego
programu wspomagajacego
nauke

® ma $wiadomos¢ istnienia
réznych rodzajéw publikacji
elektronicznych

e wie w jakim celu sg
tworzone réznego rodzaju
publikacje elektroniczne

e potrafi zainstalowac
proste programy
wspomagajgce nauka (np.
encyklopedie, stowniki
jezykoéw obcych)

o Uczen potrafi wymienic i
krétko opisa¢ wybrane
programy multimedialne
wspomagajace nauke,

e orientuje sie i wykazuje
zrozumienie w jakim celu sg
one tworzone

e potrafi korzystac z
dowolnego programu
wspomagajacego nauke

e potrafi odnalez¢ w sieci
Internet publikacje
elektroniczne

o potrafi wykorzystac
znalezione publikacje

e potrafi zainstalowac
proste programy
wspomagajgce nauka (np.
encyklopedie, stowniki
jezykoéw obcych)

e Uczen dobrze zna i
rozumie przepisy BHP oraz
zasady pracy z komputerem,
e wykazuje sie dobrg
znajomoscig podstawowych
programéw
multimedialnych, rozumie
ich funkcje i przeznaczenie,
o potrafi wyczerpujaco i
bezbtednie opisac
podstawowe funkcje
programéw
multimedialnych
wspomagajacych nauke,

e potrafi zainstalowac i
skonfigurowa¢ dowolny
program multimedialny

e potrafi wymieni¢ nazwy i
funkcje niektérych
programdw uzytkowych
alternatywnych do
przerabianych na zajeciach,
o potrafi bezbtednie i
szczegdtowo opisac
przerabiane na zajeciach
programy,

o potrafi skonfigurowaé
multimedialny program
wspomagajacy nauke
wedtug swoich potrzeb,

e korzysta Swiadomie z
réznych multimediéw oraz z
ich zaawansowanych opcji,
e bezproblemowo
wyszukuje w sieci Internet
multimedialne materiaty
wspomagajgce nauke i
wykorzystuje je do
pogtebiania wiedzy

o Uczen wykazuje sie
znakomitg znajomoscia
wielu ustug internetowych
wykraczajacych poza
program nauczania,

e zna i potrafi konfigurowac
alternatywne przegladarki
internetowe i programy
klienckie poczty
elektronicznej,

o Swiadomie korzysta z
niestandardowych ustug
internetowych,

¢ wykazuje sie doskonatym
zrozumieniem tematu oraz
umiejetnoscig zastosowania
wiedzy w warunkach
pozaszkolnych.




Zatacznik nr.7

Cyfrowa obrébka dzwieku

¢ wie do czego stuzg
podstawowe urzadzenia
multimedialne w
komputerze (mikrofon,
stuchawki, gtosniki, karta
dzwiekowa)

e potrafi wymienic¢
podstawowe formaty plikow
audio

e potrafi odtwarzaé dzwieki
na komputerze przy uzyciu
Windows Media Pleyer

e potrafi nagarac swdj gtos
korzystajac z mikrofonu

e potrafi odtworzy¢ swoje
nagranie

® zna przynajmniej jeden
program do obrdébki audio
(np. AudiaCity)

o potrafi odtwarzaé dzwieki
z ptyty CD

o potrafi odtwarza¢ pliki
mp3

¢ zna formaty plikéw audio
o potrafi nagra¢ swoj gtos
przy pomocy mikrofonu i go
przetwarzaé

e zna programy do obrébki
audio

o potrafi powiedzie¢ przy
pomocy jakiego programu
mozna dokona¢ kompres;ji
piku audio do formatu mp3i
wav

e zna obstuge programow
do obrdbki audio

® wie jakie programy mozna
wykorzysta¢ do montazu
Sciezek dzwiekowych

e wie na czym polega
dzwiek mono i stereo

[ ]

e potrafi opisa¢ formaty
plikéw audio (mp3, wav,
midi, audio)

o potrafi nagrywac gtosy,
muzyke przy pomocy
urzadzen dostepnych w
komputerze

o Potrafi dokonaé kompresji
plikéw audio do mp3 i
odwrotnie,

o potrafi wykona¢ obrdébke
sekwencyjng dzwieku przy
wykorzystaniu komputera.
e wykonuje zapis
komentarza na dowolny
temat.

e potrafi zapisa¢ wybrane
utwory z ptyty CD w
formacie wav i mp3

o potrafi wykona¢ zadany
montaz Sciezki dZwiekowej.

e zna wszystkie formaty
audio uzywane w
komputerze i potrafi je
doktadnie opisac

e potrafi zapisa¢ wybrane
utwory z ptyty CD w
formacie wav i mp3

e wedtug zadanych
parametréw.

e potrafi wykona¢ dowolny
montaz Sciezki dzwiekowej
e wie jakich programoéw
uzywac do konwersji
réznych formatéw plikow
audio

o potrafi dokona¢ konwersji
plikéw audio do dowolnego
formatu audio

o wie jakie sg réznice w
jakosci pomiedzy
poszczegblnymi formatami
audio

e wie gdzie najczesciej
stosuje sie poszczegdlne
formaty audio (np. strony
internetowe)

¢ wykazuje znakomita
znajomos¢ obrébki dzwieku
przy pomocy komputera

® zna szczegétowo formaty
audio i potrafi je opisa¢,

e zna i wykorzystuje
programy do obrébki audio
nie objete programem
nauczania na zajeciach




Zatacznik nr.7

Oprogramowanie do tworzenia grafiki rastrowej

¢ zna formaty plikow
graficznych
odpowiadajacych grafice
rastrowe;j

e potrafi wymienic¢
podstawowe programy
dostepne w systemie do
obroébki grafiki rastrowej

o potrafi sie postugiwaé
programem Paint

® zna podstawowe barwy
e wie co to jest
rozdzielczo$¢

e wie do czego stuzy skaner
i potrafi sie nim postuzy¢

¢ zna podstawowe funkcje
w programie do obrobki
grafiki rastrowej Gimp i
Corel Photo Paint

¢ zna formaty plikow
graficznych
odpowiadajacych grafice
rastrowe;j i potrafi je krétko
opisac

® zna narzedzia dostepne w
programie komputerowym
do obrdbki grafiki rastrowe;j
e wie co to rozdzielczos¢ i
zmiana systeméw
barwnych.

o potrafi malowac i
rysowac¢ w programie Paint
e wykonuje skanowanie
obrazéw i ich podstawowa
obrébke

¢ wykonuje transformacje
obiektow rastrowych.

e umie wykona¢ zmiane tta.
o wie do czego stuzg filtry
o potrafi wydrukowacé
skanowane i obrabiane
obrazy

e wie co to jest kolaz

® wie jakie sg zawansowane
mozliwosci programéw do
obroébki grafiki rastrowej
(Gimp, CorelPhotoPaint)

e wie co to retusz fotografii
e potrafi obrécic obraz

® wie co to skalowanie
obrazu

e wie ze mozna dokona¢
korekty jasnosci, kontrastu
koloréw w obrazie
rastrowym

¢ zna dobrze formaty
plikéw graficznych
odpowiadajacych grafice
rastrowej i potrafi je dobrze
opisac

e zna dobrze narzedzia
dostepne w programie
komputerowym do obrébki
grafiki rastrowej zwtaszcza w
programach Gimp i
CorelPhotoPaint

o wykonuje retusz fotografii
o potrafi stosowad filtry i
efekty specjalne

e wykonuje kolaz

o potrafi dostosowac
rozdzielczo$¢ i rozmiar
bitmapy do zadanych
parametréw

o potrafi wykonaé zmiane
jasnosci kontrastu i korekte
koloréow

e wykonuje wstawienie
wskazanego elementu w
Scisle okreslony obszar z
koniecznoscig zastosowania
skalowania i obracania
obrazu

e wykonuje retusz fotografii

e zna bardzo dobrze
rozszerzenia plikéw
graficznych nie tylko
zwigzanych z grafika
rastrowq i potrafi je dobrze
opisac

e bardzo dobrze postuguje
sie programami do obrébki
grafiki rastrowej dostepnymi
na zajeciach i zna inne
narzedzia o podobnym
zastosowaniu

e potrafi wykorzystaé
wszystkie mozliwosci
poznanych programoéw do
obroébki grafiki rastrowej
miedzy innymi bardzo
dobrze postuguje sie filtrami
do efektédw specjalnych,
Swietnie wykonuje retusz
fotografii, potrafi wykonaé
kolaz na bazie trzech
fotografii

e wie samodzielnie jak
dobra¢ odpowiednia
rozdzielczo$¢ i rozmiar
obrazéw w zaleznosci od
potrzeb czy tez pod katem
wykorzystania obrabianego
obrazu (np. strony
internetowe)

e wykazuje sie znakomita
znajomoscig plikow
graficznych, zna ich
przeznaczenie i
wykorzystanie w réznych
dziedzinach (np. banery,
reklamy, strony
internetowe)

e zna Swietnie programy do
obroébki grafiki rastrowej
nieobjete programem
nauczania np. Photo Shop
e zna wady i zalety réznych
programéw do obrébki
grafiki rastrowe;j
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Oprogramowanie do tworzenia grafiki
wektorowej

e zna rozszerzenia plikow
grafiki wektorowej

e potrafi wymienic¢
podstawowe programy
dostepne w systemie do
obrébki grafiki wektorowej
o potrafi sie postugiwaé
edytorem grafiki dostepnym
w programie Word

e zna podstawowe barwy
stosowane przy grafice
wektorowej (paleta kolorow
CMYK)

e wie co to jest grafika
wektorowa

o wie kiedy stosujemy
grafike wektorowa

e zna podstawowe funkcje
w programie do obrobki
grafiki wektorowej
CorelDrow

e zna podstawowe
narzedzia do tworzenia i
edycji obiektow
wektorowych.

e zna modele koloréw.

e wie czym sg krzywe
Beziera.

e wie na czym polega
komponowanie tekstu z
obiektami graficznymi.

® wie po co sie stosuje
transformacje obiektéw i
efektéw specjalnych.

e wie ze mozna wykorzystac
bitmapy przy grafice
wektorowej

o potrafi drukowac gotowe
projekty graficzne

o potrafi wykona¢ prosty
projekt graficzny
odwzorowujacy np. oktadke
ksigzki przy niewielkiej
pomocy nauczyciela

e dobrze zna i rozumie
dziatanie narzedzi w
programie CorelDrow

e samodzielnie wykonuje
projekt graficzny o zadanych
atrybutach

o potrafi wykona¢ zamiane
tekstu i podstawowych
obiektow graficznych na
krzywe oraz wykonuje
edycja krzywych

e potrafi wykorzystac i
przystosowac bitmapy do
zadanych parametréw

o potrafi z niewielkimi
btedami doktadnie
odwzorowac istniejacy
projekt graficzny.

e wykonanie projektu
oktadki ksigzki o dowolnej
tematyce z

o wykorzystaniem efektow
specjalnych

e potrafi drukowac
rozbarwienia

e bardzo dobrze zna i
rozumie dziatanie narzedzi
w programie CorelDrow

e samodzielnie wykonuje
projekt graficzny o
skomplikowanych
atrybutach

o potrafi bezbtednie
wykonaé zamiane tekstu i
podstawowych obiektéw
graficznych na krzywe oraz
wykonuje edycja krzywych
o potrafi bezbtednie
wykorzystaé i przystosowac
bitmapy do zadanych
parametréw

e potrafi samodzielnie z
wtasnymi pomystami
tworzy¢ projekty graficzne.
e wykonanie projektu
oktadki ksigzki o dowolnej
tematyce z

e wykorzystaniem
zawansowanych efektéow
specjalnych

e potrafi drukowac
rozbarwienia

e zna zawansowane funkcje
programu CorelDrow nie
poznane na zajeciach

e samodzielnie wykonuje
ciekawe projekty graficzne
przy uzyciu programu
CorelDrow badz innego do
obrébki grafiki wektorowej




Zatacznik nr.7

Wspomaganie projektowania

AutoCad

e wie do czego stuzy
program AutoCad

e zna podstawowe zasady
pracy z programem

o potrafi wykonaé prosty
rysunek przy uzyciu
programu AutoCad

¢ zna podstawowe funkcje i
zastosowania programu
AutoCad.

® zna ogoblne zasady pracy z
programem.

e potrafi samodzielnie
dokona¢ edycji obiektéw
rysunkowych w progamie
AutoCad

e wie do czego stuzy
wymiarowanie

e potrafi odwzorowa¢
rysunek techniczny zadany
przez nauczyciela

e potrafi zwymiarowac
obiekt (na zasadzie
odwzorowania od zadanego
rysunku).

e dobrze zna funkcje i
zastosowania programu
AutoCad.

e dobrze zna zasady pracy z
programem.

e potrafi samodzielnie
dokona¢ edycji obiektéw
rysunkowych w progamie
AutoCad i dokonaé w nich
dowolne zmiany

e wie do czego stuzy
wymiarowanie i potrafi
samodzielnie zwymiarowac
obiekt

e potrafi wykonaé
samodzielnie rysunek
techniczny dowolnego
przedmiotu

e potrafi samodzielnie
zwymiarowac obiekt

e bardzo dobrze zna
wszystkie zastosowania
programu AutoCad,

e Sprawnie postuguje sie
programem — potrafi
wykorzysta¢ wszystkie
narzedzia dostepne w
programie

e zna zawansowane funkcje
programu AutoCad

e samodzielnie wymiaruje i
rysuje obiekty w programie

o Swietnie postuguje sie
programem
AutoCad,ponadto zna inne
programy i umie sie nimi
postugiwaé o podobnym
zastosowaniu jak AutoCad
e samodzielnie wykonuje
projekty na zadany temat




Zatacznik nr.7

Cyfrowa obrobka wideo

e zna rozszerzenia plikow
wideo

e wie jakich programoéw
dostepnych w komputerze
uzywacé do odtwarzani
plikéw wideo

e wie ze sg dostepne
programy do obrébki wideo
na komputerze i potrafi
wymieni¢ przynajmniej
jeden

® wie, ze mozna skopiowac
obraz tasmy magnetowidu
do komputera, wie jakie sg
do tego niezbedne
narzedzia

e wie ze mozna dokona¢
montazu pliku wideo na
komputerze i potrafi
wymieni¢ przynajmniej
jeden z programéw do tego
stuzacy

e zna rozszerzenia plikow
wideo i potrafi je krétko
opisac

e wie jakich programoéw
dostepnych w komputerze
uzywacé do odtwarzani
plikéw wideo i potrafi sie
nimi postugiwaé

o potrafi wymienic kilka
programéw do obrébki
wideo

o wie, jak skopiowac obraz z
tasmy wideo do komputera,
wie jakich narzedzi i
programéw uzyé,

e wie jakich programoéw
uzywa sie do obrébki wideo,
potrafi kilka wymieni¢, zna
w zakresie podstawowym
obstuge przynajmniej
jednego

® zna dobrze rozszerzenia
plikdw wideo i potrafi je
opisac

e dobrze postuguje sie
programami do odtwarzania
wideo, zna ich funkcje i
wiasciwosci

o potrafi przegra¢ obraz
tasmy wideo lub ptyty CD do
komputera

o potrafi dokonaé obrébki
wideo przy uzyciu
dostepnych narzedzi na
komputerze

e wykonuje montaz obrazu
wideo wraz z dobraniem
Sciezki

o dzwiekowej z
udostepnieniem zrédet

e bardzo dobrze zna
rozszerzenia wideo i potrafi
je dobrze opisa,

o potrafi wykorzystac
zawansowane funkcje
programéw do odtwarzania
wideo

e bezproblemowo dokonuje
zapisu z tasmy wideo na
komputer, wie jakich
urzadzen i programéw do
tego celu uzy¢

o potrafi bardzo dobrze
wykonaé montaz wideo z
dowolnie zdanych plikdw

® Zna wiele programéw do
obrdébki wideo, wykonuje
Swietne montaze plikdw
wideo, potrafi uzywaé
efekty specjalne zwigzane z
montazem plikéw wideo
(podktad muzyczny, napisy,
dobra synchronizacja)




