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Zatacznik nr 2

Dziat Dopuszczajacy Dostateczny Dobry Bardzo dobry Celujacy
o 2na pojecia: baza|® wyjaénia.\. na przyktadach, | e wyjasnia dokfadnie na :ecl.z::?/}’\rlllz, nr:zzzie bn;:
danych, i system typy rela(,:“; przykfadach role. Klucza, W danych: sieciowy
zarzadzania bazg danych, ¢ zna ogolnig etapy jcym klucza unlkalne.go ! i hierarchiczny Ocen t otrzvmuie
klucz,  klucz  unikalny, przygotowania bazy indeksu ~w relacyjnych ewyjasnia doktadnie, co sfuchgcz k?ére o vziedia
indeks, relacja; danych, m.'in' ’za'sady . bazach danych . | oznacza LSwymuszanie | kracza; ® oza
e okredla cechy modelu planowania pdl i tworzenia | e pot.rafi ’samodzielme wiezéw integralnosci” ol:zlowiazujacy progpram
relacyjnego bazy danych; tabel , . zaprOJektow.ac . b.aze eprojektuje dla tworzonej|nauczania, a ponadto
e okresla wybrane * okresla wymagama danych, (?plerajac projekt samodzielnie bazy danych|spetnia I jeden z
wtasnosci pol; .systemu,"u.stala zbiory . na ana.Ime wy.branego odpowiednie formularze, | podpunktéw:
« przygotowuje formularz informacji i przygotowuje | systemu mformacyjnggo;. kwerendy i raporty o Tworczo ro.zwi'a whasne
Bazy danych korzystajac z kreatora; ' potrzebne tabele, * definiuje  odpowiednie euzupetnia i modyfikuje| yzdolnienia i J
! o definiuje klucze typy relacji i klucze uzdoinienia |

e tworzy prostg kwerende
wybierajgca i na jej
podstawie raport

e stosuje wybrane funkcje
standardowe i operatory w
kwerendach;

e importuje dane z arkusza
kalkulacyjnego

i dokumentu tekstowego
do tabeli bazy danych;

podstawowe i relacje
miedzy tabelami

e wie, jak wprowadzié na
formularzu kontrolowanie i
ograniczanie danych

e przygotowuje formularz
z podformularzem

e przygotowuje kwerende
Z parametrem;

eksportuje dane do
dokumentu tekstowego

i do arkusza kalkulacyjnego

podstawowe, uzasadniajgc
celowosc ich wyboru;

e umieszcza na formularzu
przyciski polecen i przyciski
nawigacyjne

e omawia, na czym polega
przetwarzanie danych

w przygotowanej bazie
potrafi pobra¢ dane z
plikéw innych baz danych,
np. z bazy MySQL

formularze w tworzonej

samodzielnie bazie
danych;

epotrafi samodzielnie
zdefiniowac niezbedne
przyciski, aby usprawnié
formularz

e potrafi, korzystajac
z dodatkowej literatury lub
pomocy do programu,
wyszukac funkcje

i operatory potrzebne

Wokét algorytmiki i

® zapisuje w postaci

e definiuje prostg funkcje

e zna dziatanie instrukgji

e samodzielnie dobiera

zainteresowania

e Uczestniczy w zajeciach
pozalekcyjnych

e Pomystowo i oryginalnie
rozwigzuje nietypowe
zadania

e Bierze udziat i osigga
sukcesy w konkursach i
olimpiadach z wiedzy
informatyczne;.




programowania

programu algorytmy
iteracyjne, w ktdrych nie
jest z géry okreslona liczba
krokéw iteracji

e wie, jak zadeklarowad
i wywota¢ funkcje w Turbo
Pascalu;

e potrafi przejs¢ do trybu
graficznego  w  Turbo
Pascalu;

e omawia i analizuje
wybrane algorytmy
sortowania (przez wybér,
babelkowy, kubetkowy)
przygotowane np. w
postaci gotowych
schematéw blokowych lub
programoéw

z jednym parametrem
e omawia iteracyjng

realizacje algorytmow:
Euklidesa, generowania
liczb Fibonacciego,

schemat Hornera;

e wyjasnia metode ,,dziel
i zwyciezaj” na przyktadzie
algorytmu znajdowania
minimum i maksimum
réwnoczesnie

e stosuje w programach
podstawowe procedury
graficzne, korzystajac z
podrecznika (rysuje
punkty, proste i krzywe,
wypetnia barwg
wyznaczony obszar)

iteracyjnych while i repeat;
e wyjasnia, kiedy
stosujemy funkcje, a kiedy
procedury

e potrafi zapisaé¢ w jezyku
Turbo Pascal iteracyjne
wersje algorytmow,

e stosuje procedury
graficzne  w  realizacji
ztozonych programéw, np.
animacji;

o potrafi zapisa¢ wybrane
algorytmy sortowania w
postaci programéw w
jezyku Turbo Pascal

o potrafi zapisa¢ algorytm
rekurencyjny w postaci
programu

odpowiednig instrukcje
iteracyjna, zaleznie od
warunkdéw zadania

® pisze trudniejsze
programy, definiujac
w nich odpowiednio

funkcje i/lub procedury;
o potrafi zapisa¢ w jezyku
Turbo Pascal iteracyjne
wersje algorytmow:
Euklidesa, generowania
liczb Fibonacciego,
schemat Hornera

i algorytm znajdowania
minimum i maksimum
réwnoczesnie

o potrafi napisa¢ program
rysujacy wykres funkgji,
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komputerowych e wie, na czym polega np. y=sin(x), spirale
e wyjasnia réznice miedzy |rekurencja i podaje Archimedesa
iteracjg a rekurencja przyktady zjawisk o potrafi zapisa¢ wybrane
rekurencyjnych; algorytmy w postaci
programéw w jezyku Turbo
Pascal w wersji
rekurencyjnej, swobodnie
zamienia wersje iteracyjng
na rekurencyjna
e podaje przyktady | e omawia sposob | e definiuje  samodzielnie | ® potrafi zdefiniowac Ocene te otrzymuje
standardowych modutéw | tworzenia wtasnych |klasy w jezyku Turbo |wfasne moduty stuchacz, ktérego wiedza
Turbo Pascala; modutdw, Pascal; i wykorzystaé je w innych | wykracza poza
e zna podstawowe pojecia|e omawia sposob | e projektuje prosty programach obowigzujacy program
Algorytmika i programowania definiowania klas w jezyku | interfejs uzytkownika ® zna cechy nauczania, a ponadto
programowanie obiektowego; Turbo Pascal (formularz z programowania spetnia jeden z
e omawia cechy|e zna pojecia: zdarzenie, komponentami), obiektowego podpunktow:
programowania programowanie e korzysta ze s$rodowiska | (hermetyzacja, e Tworczo rozwija wiasne
wizualnego; zdarzeniowe, wizualne | Delphi,  postugujac sie | dziedziczenie, polimorfizm, | uzdolnienia i
i wizualno-zdarzeniowe; dodatkowa literaturg | metody wirtualne) i zainteresowania




e tgczy interfejs
uzytkownika z czescig
wykonawczg programu z
pomocg nauczyciela

® zna ogblne  zasady
przygotowania projektu
w Delphi;

e wymienia najwazniejsze

e dodaje do przyciskdow

umieszczonych na
formularzu obstuge
zdarzen

e przedstawia analize
poréwnawczg wszystkich
poznanych modeli
programowania

i pomocg wbudowang do
programu;

e omawia na przyktadzie
Zaawansowane metody
wprowadzania danych;

e wie, kiedy algorytm jest
skonczony i ocenia jego
skoiczonos¢

wykorzystuje je w
programowaniu

e projektuje samodzielnie
formularz, umieszczajgc na
nim potrzebne
komponenty

® zna wybrane zdarzenia
obstugiwane przez system
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e Uczestniczy w zajeciach
pozalekcyjnych

e Pomystowo i oryginalnie
rozwigzuje nietypowe
zadania

e Bierze udziat i osigga
sukcesy w konkursach i
olimpiadach z wiedzy

witasnosci algorytmow; e wie, kiedy algorytm jest|e potrafi oszacowaé Delphi i stosuje je w informatyczne;j.
e wie, na czym polega|poprawny i na czym polega |ztozonos¢ obliczeniowa praktyce
okredlanie ztozonoéci | ocena jego poprawnosci i pamieciowa wybranego |e omawia na przyktadzie
obliczeniowe;j e potrafi  okresli¢ liczbe | algorytmu (bez sposob tworzenia grafiki
i pamigciowe;j oraz | operacji wykonywanych na|wykonywania komputerowej
efektywnosci algorytmu; |elementach zbioru | szczegétowych obliczen z wykorzystaniem systemu
e potrafi, korzystajac | w wybranym  algorytmie | e potrafi zapisa¢ w postaci | Delphi
zpomocy dydaktycznych|sortowania, np. | programu w Turbo Pascalu | e potrafi samodzielnie
iopisu w podreczniku, | bgbelkowego lub przez|algorytm Wiez Hanoi i oceni¢ poprawnos¢ i
oméwié algorytm Wiez| wybor wybrane algorytmy | skoriczonos¢ wybranego
Hanoi; e omawia na przykfadach|sortowania; algorytmu
wybrane algorytmy e porownuje efektywnosé
sortowania (przez dwoch algorytmow
wstawianie, przez scalanie, o réznej ztozonosci
metoda szybka) ® omawia zastosowanie
metody ,dziel i zwyciezaj”
w algorytmie
przeszukiwania binarnego
e wie, czym roznig sie e tworzy prosty skrypt e wie, jak skorzystac ze e potrafi zainstalowac Ocene te otrzymuje
strony statyczne od w PHP, umieszcza go na zmiennych w PHP i skonfigurowac serwer stuchacz, ktérego wiedza
dynamicznych i omawia serwerze i uruchamia, e pisze  prosty  skrypt|PHP w systemie Windows |wykracza poza
zasadnicze réznice, e wigcza komentarze do|wykonujacy obliczenia| ® omawia, czym rdzni sie | obowigzujacy program
Publikacje w Internecie |korzystajac z opisu skryptu; matematyczne; korzystanie ze zmiennych|nauczania, a ponadto
i schematéw z podrecznika |e pisze  prosty  skrypt|e stosuje w  skryptach|w PHP i Turbo Pascalu; spetnia jeden z
e poznaje dziatanie wykonujacy obliczenia | funkcje umozliwiajace | e pisze czytelne skrypty, | Podpunktow:
instrukcji warunkowej matematyczne; losowanie liczb; stosujgc w miare potrzeby |® Twdrczo rozwija wtasne

i iteracyjnej w PHP
e wie, jak definiuje sie

® pisze proste skrypty,
w ktérych wymagane jest

e wie, jak taczy sie
taricuchy w PHP

komentarze;

e poréwnuje dziatanie

uzdolnienia i
zainteresowania




funkcje w PHP;

e Wie, jak w PHP
odczytuje sie dane z pliku i
zapisuje dane do pliku;

e wie, czym jest MySQL;

zastosowanie instrukcji
warunkowej i iteracyjnych
e pisze  prosty  skrypt
z wykorzystaniem tablicy;

e wie, jak odwotywaé sie
do elementu tablicy w PHP
e wie, jak wyswietlaé na

e wie, jak tworzy sie
formularz, przesyta do
serwera i odbiera
przekazywane za jego
posrednictwem dane;

e umieszcza na formularzu
odpowiednie pola

funkcji losowania liczb i
dziatania na tanicuchach
(ciagach znakdéw) w jezyku

skryptowym PHP i Turbo
Pascalu;

e poréwnuje dziatanie
instrukcji warunkowej

Projektowanie systemoéw
informatycznych

stronie internetowej | tekstowe i iteracyjnej w PHP i Turbo
losowe cytaty i umiesci¢|e potrafi definiowa¢ | Pascalu;
licznik odwiedzin wtasne funkcje w PHP; e poréwnuje strukture
e tworzy w MySQL prostg|e instaluje i konfiguruje|tablicy w PHP i Turbo
tabele na wpisy do ksiegi|serwer MySQL i PHPLib; Pascalu oraz  sposob
gosci e rozréznia metody |odwotywania  sig  do
przesyfania formularzy | elementow tablicy
POST i GET e projektuje i  tworzy
e potrafi wskazaé¢ réznice |wiasne formularze;
miedzy narzedziami do|e® potrafi przygotowad
tworzenia baz danych|obstuge ciasteczek (ang.
(Microsoft Access | cookies) i wysytanie listow
a MysQL); z poziomu skryptu PHP
e umie  tworzyé  bazy
danych, np. MySQL
w pofaczeniu z jezykami
skryptowymi, np. PHP
e wyjasnia, czym jest|e przygotowuje projekt | e podaje przyktady | e potrafi przygotowad
system informatyczny; prostego systemu | systemdéw informatycznych | wtasny system
e omawia ogdlnie etapy informatycznego; z otoczenia i wyjasnia ich|informatyczny na wybrany

przygotowania systemu
informatycznego,

zastosowanie;

e omawia szczeg6towo
etapy przygotowania
systemu informatycznego

przez siebie temat;
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e Uczestniczy w zajeciach
pozalekcyjnych

e Pomystowo i oryginalnie
rozwigzuje nietypowe
zadania

e Bierze udziat i osigga
sukcesy w konkursach i
olimpiadach z wiedzy
informatycznej.




